Turnierspiele des FC Wien

2. Marz 2008 | Hallenturnier der Old Youngsters

,,Nie ist ein Sieg schoner zu empfinden,
als wenn vorher Kampf gewesen und Entwicklung.*

ANWESENDE SPIELER AUS DEM STAMMKADER

| (samt der Bewertung & der Anzahl ihrer absolvierten Spiele)

- 5/10 us) | KRAWCZYK Wawrzyniec
6/10 us | GIECEWICZ Radek * 5/10 @0 | KREMSER Thomas
0/10 @5 | GROSCHEL Gernot /\ | 5/10 @ | SCHMATZBERGER Alexander
- 5/10 2 | SCHMATZBERGER Bernhard
5/10 us | KOPETZKY Roman -
0/10 s | KRAWCZYK Remigiusz /N | 5/10 us | TITZ Andreas

ANWESENDE SPIELER AUS UNSEREM RESERVEKADER

(samt der Bewertung & der Anzahl ihrer absolvierten Spiele)
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Ein paar erklarende Worte zum System der Spielerbewertungen:

Die Idee fur eine eigene Spielerbewertung wurde aus dem Wissen heraus
geboren, dass unsere Mannschaft den Einstieg in die DSG-Liga anstrebt.

Also tat ich in diesem Fall, was alle vorausschauenden Manner tun wirden,
welche nicht allein auf die gegenwartigen Zustéande, sondern auch auf die
kinftigen achten und diesen mit allem Geschick vorbeugen wollen.

Ich setzte uns ein Ideal - Eine Bewertung, die sich nicht allein auf die
Starke unserer Mannschaft beschrankt, sondern uns bereits an den
Herausforderungen der Zukunft misst. Denn was man von ferne kommen
sieht, dem ist leicht zu begegnen; wartet man aber, bis es nah ist, so
kommt die Arznei zu spat, weil das Ubel unheilbar geworden ist.

Wiurde ich bereits heute der Mannschaft das trigerische Bild vermitteln,
ihre Hochstform erreicht zu haben, wenn sie gut spielt, so kame die
Heilung zu spat, wenn man in der DSG-Liga eines Besseren belehrt wird.

Ein Spruch sagt auch: Sehr gut wird man nur, wenn einem gut nicht gut
genug ist. Deshalb benétigt unsere Mannschaft auch ein Ideal. Ein Ideal ist
jedoch nur dann ein Ideal, wenn es Vollkommenheit ist - Dies wéare dann
die Note 10/10. Unser Niveau ist bei 5/10 angesetzt. Alles daruber ist
einfach das Erwecken der ungenutzten Kréafte, die in uns allen schlummern.

Betrachtet Ideale wie Sterne: man kann sie nicht erreichen, aber man kann
sich nach ihnen orientieren. In einem Jahr kdnnten wir bereits geschlossen
auf dem Niveau von 6/10 sein (ein Jahr darauf 7/10). Aber bedenkt auch:

Ideale Gberleben nur durch die Verénderung.
Sie sterben durch Tragheit angesichts der Herausforderung.

Eeo NUF ein mitt€lmaBiger Mensch
3 ist immer in Hochform.




TORSCHUTZEN ASSISTGEBER

GEGENTOR! 4 Minute

GIECEWICZ Radek —== 5 Minute

(Wawrzyniec schief3t an die
BEGENTUR' Torlatte / 9 min)

25. TURNIERSPIEL: TORMANN-EFFIZIENZ: g
16. NIEDERLAGE GPIELENDE! 12 Minute

8 Minute

1. Spiel: AC 21 - Eine aussagekraftige Mannschaft, hinter einem nichts-
sagenden Namen. Verdeutlichen mit Nachdruck, dass man selbst als Aul3en-
seiter noch ins Finale einziehen kann, wenn man nur den starken Willen
dazu hat. Spielten gegen unsere nachsten Gegner nur 2:2 (Los Bucaneros)
und 1:0 (FC Family). Haben den Finaleinzug letztlich uns zu verdanken (wo
sie 1:4 gegen den deutlich Uberlegenen SC Simmering verlieren).

Zum Spiel: Mangelnde Schussfreude im Sturm und ein beeintrachtigter Tor-
mann (,,bum zua“) lassen das Unvermeidliche nicht lange auf sich warten.
Radek gleicht den ersten Treffer zwar noch schnell aus, doch fir den
Zweiten findet sich keine Medizin mehr. Dabei zeigt es der Gegner schon
vor und fuhrt durch zwei entschlossene Distanzschtisse! Wawrzyns Versuch
geht nur an die Latte und von dort an die Torlinie. Verdammt, so knapp!!
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TORSCHUTZEN ASSISTGEBER

TITZ Andreas GIECEWICZ Radek 7 Minute
GIECEWICZ Radek KRAWCZYK Wawrzyniec 8 Minute
GEGENTOR! 9 Minute
GEGENTOR! 12 Minute

26. TURNIERSPIEL: TORMANN-EFFIZIENZ: g
9. UNENTSCHIEDEN aPIELENDE! o 12 Minute

PART MAN,
PART. MACHINE,

‘I
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2. Spiel: Ein Quentchen Glick und mehr Entschlossenheit - das hat im
ersten Spiel gefehlt. Den Fortschritt verdanken wir jetzt den Unzufrie-
denen. Alle Spieler agieren viel selbstsicherer am Platz, Verteidiger wie
Sturmer forcieren ihre Anstrengungen, um den Gegner durch Schisse aufs
Tor unter Druck zu setzen... und es hat Erfolg! Zwei schone Treffer durch
Andreas und Radek scheinen das Spiel bis kurz vor Ende entschieden zu
haben. Doch dann passiert das Unentschuldbare: Man gibt den Sieg in nur
3 Min wieder aus der Hand. Radek ist furchtbar erbost daruber, denn er
weil3, dass wir im nachsten Splel mit 4 Toren leferenz gewinnen mussen:
,»Ja, ich mach’ das! Ist mir
scheil3egal!!*. Ich liebe diese grimmige Entschlossenheit! Ihr nicht auch? )

Die Geschichte aber:
Zu eilig, um gerecht zu sein.
Nur die Leistung ruhmt sie,
nicht aber den kiihnen Versuch.
Nur den Beender preist sie, nicht den Beginner.
Einzig den Sieger hebt sie ins Licht.
Die Kampfer wirft sie ins Dunkel.




TORSCHUTZEN ASSISTGEBER

GEGENTOR! 3 Minute
GIECEWICZ Radek 4 Minute
GIECEWICZ Radek 5 Minute
KRAWCZYK Wawrzyniec GIECEWICZ Radek 6 Minute
DERTNIG Christoph SCHMATZBERGER Alexander | 8 Minute
GEGENTOR! 10 Minute

KRAWCZYK Wawrzyniec SCHMATZBERGER Bernhard | 11 Minute

27. TL‘.{RI;IIIIEEZSPIEL: 5 P l E |_ E N D E | TORMANN-EFFIZIENZ: | 15 Minute

3. Spiel: FC Family - Veni, vidi, vici (lat. ,,ich kam, ich sah, ich siegte®).
Diese selbstbewusste Lakonie wirde reichen, um hochst eindrucksvoll zu
unterstreichen, wie leicht, schnell und vernichtend wir die Gegner ge-
schlagen haben. Und wer von euch, der an diesem Tag gekampft hat, denkt
nicht, dass unseren Verteidigern ein Grof3teil dieser Ehre gebuhrt? Einziger
Wermutstropfen: Fa. Siwacht schlug FC Family im Kampf um den vorletzten
Platz sogar mit 10:2! Diesem Vorbild sollten wir nacheifern, Kameraden!
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TORSCHUTZEN ASSISTGEBER

GIECEWICZ Radek TITZ Andreas 7 Minute
GEGENTOR! 8 Minute

(Radek schief3t an die
EEGENTUR' Torlatte / 9 min)

9 Minute

SCHMATZBERGER Bernhard -—- 10 Minute

TITZ Andreas KOPETZKY Roman 13 Minute

28. TLE.:RgIIEgSPIEL: 5 P | E |_ E N D E | TORMANN-EFFIZIENZ: | 15 Minute

Atoﬁa'ii_get DENGE
Bekampfung gegnerisehe]

- - A __,_,”"’ .
Stellt die wirkungdsvollste Waffe gegen
U-Boote mit ballistisechen Raketen dar.

4. Spiel: Erneut ist es Radek, unser Atomeisbrecher, der uns Laufrdume
freibricht, indem er bis zu 5 Gegner gleichzeitig auf sich
zieht, bevor er seine gefurchteten Kernwaffen einsetzt
(siehe 3tes Spiel). Doch eines muss erwahnt werden:
Andreas, unser taktisches TITZ-U-BOOT, operiert viel zu
oft getaucht unter dem Eis, welches Radek fir ihn frei-
bricht. Das heil3t: Jagd-U-Boote wie er zeichnen sich vor
allem durch ihre hohe Geschwindigkeit und ihre wirk-

ungsvollen Waffen gegen andere U-Boote aus, die er noch zu selten ein-

setzt. Brich endlich aus dem Eis und nutze dein volles Waffenarsenal, Titz!

- Zpsdimimenkunft st éiqﬁ?\fang.
#Zusaipmenhalt ist gin Fértschritt.
\Zu ‘\mmenarbeit ist der Erfolg.
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Man kann ein€fmi nsc?n nichts
lehren, man kann'thm ntir helfen,
es in sich'selbst*zu.entdecken.

TORSCHUTZEN , ASSISTGEBER
(& ihr Toranteil in %) ' (& ihr Assistanteil in %)

SCHMATZBERGER B. (9%) SCHMATZBERGER B. (11%)
SOBOTKA Stefan (9%) \ KOPETZKY Roman (5%)

GROSCHEL Gernot (6%) ‘ Pl T1TZ Andreas (5%)
TITZ Andreas (4%) IEXE SCHMATZBERGER A. (%)

ERLMOSER Thomas (4%) 1
SEAIAID [T (5 -

TORHUTER (samt der Anzahl seiner ,,Glanzparaden* & Gegentore)

IRl KREMSER Thomas (4 x 12 Min.) \ N - kein Ersatz -

TURNIERSTATISTIK
(5 Siege, 7 Unentschieden & 16 Niederlagen in %)

100,00%

80,00%

57,14%
60,00%

40,00% 0
17,86% 25,00%
20,00%

0,00%
Unentschieden Niederlagen
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